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T. Siwek: Virtual space in geography. — Geografie — Sbornik CGS, 108, 3, pp. 227-233
(2003). — Modern people more and more frequently experience imaginary virtual space.
Thanks to computers we can not only imagine it now. Virtual world is obviously a topic of
fantasy literature but can it be a topic of serious scientific research, too? Yes, it can.
Simulations, prognoses and models are undoubtedly scientific tools but they do not
represent the real world. One kind of virtual construction is a counterfactual one. It is an
alternative simulation of reality. The historical fact is the one that has realized out of many
possibilities. One fact even less probable than the others becomes a historic event and it is
the only one that is worthy to be a topic of scientific analysis. Many historians are historian
determinists — they write about historical events as they have happened. Virtual
constructions can be used in advertisement, propaganda, teaching and science (including
geography) as well. Several current positions of historical literature evidence that
counterfactual analyses are very popular (see examples in the list of literature). Some
counterfactual attitudes have been used in teaching at the Ostrava University since 2002.
They are: alternative scenarios of development of America in seminars in regional
geography and exercises of alternative perception of the problem of Teschen Silesia divided
in 1920 between Poland and Czechoslovakia. They are still more topics for virtual or
counterfactual analysis in the field of Czech geography, predominantly historical and
political geography.
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1. Realny a virtualni prostor

Prostor je zdkladnim pifedmétem geografického vyzkumu. Neexistuje zad-
nd vyznamnad geograficka préce, ktera by se nezabyvala prostorovou distribu-
ci jev, at uZ piirodnich nebo spoledenskych. Podle n&kterych geografi podi-
naje Richardem Hartshornem je prostor dokonce to jediné, ¢im se geografie
muze zabyvat, coZ ji na jedné strané d4ava moZnost zabyvat se prostorovou
analyzou &ehokoli, protoZe prostorovou dimenzi maji prakticky vSechny jevy
na Zemi, ale na druhé strané ji to do znaéné miry metodologicky ochuzuje. Kli-
¢ovy vyznam prostoru v geografii v§ak nikdo nezpochybniuje.

Geografie se od svych zaéatkd zabyvala prostorem euklidovskym, ktery
mohl byt méfen a zobrazovin geometrickymi metodami. O hodné pozdéji,
v 50. letech 20. stoleti se v geografii objevil pojem relativniho prostoru, kte-
ry mohl byt zkoumadn a zobrazovan pomoci metod socidlnich véd (ve kterych
tuto myslenku prosazoval uZ ve 30. letech 20. stoleti P. Sorokin a pozdéji
nap¥. P. F. Bourdieu, H. Lefébvre aj., v eské sociologii J. Musil). Metafo-
ricky prostor a pozice prvkl v strukturalnich vazbach sledovanych struktur
bylo nutno zkoumat jinak neZ jejich prosté souiadnice. Euklidovské cha-
rakteristiky nahradily v socidlni a ekonomické geografii izochrony, cenové
mapy, relativni vzddlenosti apod. (viz nap#. dnes jiZz klasické prace
Higerstrandovy). At uZ se v geografii jednalo o prostor geometricky nebo
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relativni, vidy to byl viak prostor reilny, ktery mohl byt empiricky potvr-
zen.

Kromé& ného vSak existuje také prostor neredlny a to v nejriznéjsich podo-
bach. Lidé si jsou schopni v predstavach vytvaret celé fiktivni svéty. Zname je
nap¥. z davnych baji, mytt a legend, v moderni dobé& z védeckofantastickych
a fantasy romént. Vyvoj poéitaét a video techniky nam dnes tyto fiktivni své-
ty zpFistupniuje do té miry, Ze se hranice mezi realitou a fikci stava stédle mé-
né ziretelnd (Kelemen 1995). Fiktivni svét zhmotnény na obrazovce poéitace
muze nyni vstoupit i do védomi jedinc neobdafenych p#ili§ velkou fantazii.
Dnesni ¢lovék musi chté nechté brat ¢im dal tim vic ohled na neredlné, umé-
le konstruované prostory, se kterymi piichdzi stédle ¢ast&ji do styku a které
v nékterych pripadech ovliviiuji jeho jednani ve vétsi mi¥e, neZ prostor redl-
ny. JestliZze mtze virtudlni prostor ovlivnit jednéni a rozhodovani realnych
bytosti, nelze ho ignorovat. JiZ od roku 1984 existuje v literatuie pojem ,.cy-
berspace“ — prostor vytvoreny poéitacovou technikou, ktery popsal Wiliam
Gibson v romdnu ,Neuromancer (The Dictionary of Human Geography
2000).

Fiktivni prostor vymys$leny ¢lovékem vétSinou pro zabavu je velice vzdale-
ny seriézni védecké analyze. Naskyta se vSak otdzka, zda néjaky druh fiktiv-
niho prostoru nemize mit pfece jen serioznéjsi uplatnéni. V tom pripadé by
mohl byt pfedmétem zdjmu geografi. Polozme si otdzku, co jsou geografické
modely a nakonec i mapy? Intelektudlni konstrukce, které se snazi zjednodu-
Senym zpisobem zobrazit p#ili§ sloZitou realitu. Je to kopie reality, ktera je
byt dané nedostateénym pozndnim, ale co kdyz jsou zdmérné? Mohou byt ge-
ografické modely nebo mapy geografického prostoru zobrazujici védomé vir-
tudlni, tedy ve skuteénosti neexistujici prostor védeckymi nastroji? Nepo-
chybné ano. Pfedevsim jako simulace jevd a procest, které ve skute¢nosti ne-
nastaly — mnohé z nich alespori prozatim — a proto jsou pouZzitelné napt¥. pii
prognézach. V posloupnosti od reality k virtualité se 1ze dostat od virtudlni re-
ality k realné virtualité, ktera neni kopii reality, nybrz jeji alternativou (M.
Crang, P. Crang, J May 1999, s. 7).

Neni to zcela novd myslenka. H. Prince (1971) jiz pted vice neZ 30 lety na-
vrhl pro potfeby historické geografie rozdéleni svéta na redlny, fiktivni a ab-
straktni. Redlny svét byl podle n&j rekonstrukei skuteéného svéta v minulos-
ti, fiktivni svét byl percepci minulého svéta, zaregistrovanou bud souéasniky
nebo dnes$nimi pozorovateli a abstraktni svét mél zahrnovat modely minulé-
ho svéta vytvorené védci pro uéely védeckého vyzkumu. Princovo inspirujici
¢lenéni geografického prostoru lze zjednodusit na dva typy: na svét redlny
a nerealny (virtualni).

2. Kontrafaktudlni varianta virtualni konstrukce

Virtualni prostor je podle slovniku cizich slov ,vymyS$leny, neredlny, ne-
skute¢ny“. Je to prostor konstruovany ¢lovékem uméle a zdmérné& odlisné od
redlného prostoru. Dulezita je pfitom mira odlisnosti vytvoreného virtualniho
prostoru od prostoru redlného. Existuji virtudlni konstrukce odlisujici se jen
nepatrné od reality a jsou i takové, které se 1i§i velmi vyrazné. Ty prvni jsou
virtudlni jen éasteéné, zatimco ty druhé zcela jisté.

Virtudlni konstrukce se mohou od reality li§it svymi prvky a vztahy mezi
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nimi. ,Nejvirtudlnégjs$i“ jsou ty, které se lisi v obou téchto rovinach. Nerealné
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prvky a nerealné vztahy jsou typické pro pohddky, bdje a myty. Tyto kon-
strukce nejenze nikdy neexistovaly, ale ani nemohly existovat. Piesto, anebo
pravé proto je tento druh fantazirovani dodnes velmi ¢asto vyuZivdn v umé-
lecké tvorbé a je pFitaZlivy, jak je vidét na piikladu souéasné popularity lite-
ratury a filmu typu ,fantasy“. Virtudlni svét nap#. v Tolkienovych roménech
je pritom geograficky precizné popséan, véetné map fiktivni St¥edozemé. Vir-
tudlni konstrukce se na druhou stranu muze skladat z redlnych prvkd, které
jsou v8ak spojeny neredlnymi vztahy. V literatuie lze najit fadu p#ikladi, za
viechny staéi uvést Orwelliv roman ,1984“. Dalsi formou virtudlni konstruk-
ce mohou byt neredlné, fantaskni prvky, avSak spojené redlnymi vztahy.
I téch je v literatuie bezpocet, jako piiklad staéi uvést Swiftovy Guliverovy
cesty — romén, ve kterém fantastické bytosti poji zcela redlné vztahy, které
Jonathan Swift odpozoroval v tehdejsi anglické spoleénosti. VSechny t¥i uve-
dené typy virtudlnich konstrukei jsou doménou literatury a zdbavy.

V nékterych piipadech virtudlni konstrukce znazorniuje budouci stav — za-
douci z hlediska jejiho autora. Sem pat#i nap¥. internetové prezentace nékte-
rych narodnostnich mensin usilujicich o vét§i emancipaci (Klima, Retkiewicz
2003).

V pométovani ,virtuality” nebo ,reality” myslenkové konstrukce je véak ne-
méné dulezitd také pravdépodobnost jeji existence. Neni tézké si predstavit
takovou konstrukei prvka a vztaht, kterd mohla s vysokou pravdépodobnosti
existovat v realité, avSak presto nikdy nenastala. V literatuie neni tento typ
fantazie nezndmy, nap¥. v posledni dobé si i v Cesku ziskal popularitu pieklad
fiktivnich dé&jin fiktivniho naroda Milorada Paviée: Chazarsky slovnik (Pavié
1990). Tento typ virtualni konstrukce v§ak nemusi byt sestaven pouze za uée-
lem pobaveni, ale miZe byt pfedmétem védeckého zdjmu. A protoZe virtudlni
muiZe byt i prostor, miZe byt také predmétem z4djmu geografie. Piikladem
geografického vyuZiti literarni fikce je napf¥. seminaf George Demka v Dart-
mouth College nazvany Landscape of Murder: The Geography of Mystery
Fiction (Demko 2003). Nesporné zajimavéjsi je v8ak studium alternativ k re-
alité, k tomu, co se skuteéné stalo a co lze empiricky doloZit. Jde svym zpuiso-
bem o modely, pro které se hodi ndzev kontrafaktudlni, nazev vymysleny pte-
kladateli knihy Nialla Fergusona ,,Virtudlni historie“ (anglické vydani Fergu-
son 1997, ¢esky preklad Ferguson 2001).

Co to znamena? V tom tomto pFipadé tzv. alternativni historii, kter4 se po-
kousi hodnotit ty scéndie historickych uddlosti, které se sice neodehridly, ale
ve své dobé tvorily celkem pravdépodobné alternativy scénéaid, které se nako-
nec uskutec¢nily. Zamysleni nad tim, co by bylo, kdyby se historické udélosti
odehravaly jinak, neZ jak se ve skute¢nosti odehrdly jsou v literatufe dosti
casté, ale pravé jejich prili§ volnd interpretace, sklouzdvajici az ke spekula-
cim, vyvolava odpor ,seri6zni“ védy. Od alternativni historie se nejéastéji di-
stancuji zejména historici. Mnozi z nich jsou p#ili§ v zajeti své discipliny, kde
zkoumaji pouze to, co se ve skuteénosti stalo, Ze maji sklon k determinismu,
podle kterého to co se stalo, se stat muselo. Ve stejném deterministickém du-
chu piisobi mimo védeckou sféru také propaganda a snaha po glorifikaci vlast-
nich dé&jin.

Pokusme se v8ak dnes zhodnotit moZnosti budouciho vyvoje narodid a sta-
td. Nikdo se neodvazi tvrdit, Ze budouci vyvoj m4 jen jednu alternativu. Je
jich jisté vic a pravdépodobnost jejich uskuteénéni je také rozdilni. Nékteré
se zdaji témér jisté (nap¥. Ze v roce 2004 vstoupime do Evropské unie), jiné
velmi nepravdépodobné (napf. Ze v pFisti dekddé vypukne tieti sv&tova val-
ka). Budoucim vyvojem se zabyvaji prognostici i kdysi téZ populdrni futurolo-
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gové a jejich &innost se setk4va se znaénym z4jmem veiejnosti i védecké obce.
Studuji se rtizné varianty a odhaduje se jejich pravd&podobnost. A Ze pravdé-
podobnost neznamend jistotu, vi i neodbornik. Ne vZdy se uskutecni pouze
nejpravdépodobnéjsi varianty vyvoje. Kdyby tomu tak bylo, ¢innost prognos-
tikd by byla pomé&rné jednoduch4. Mnohdy se stdva, Ze se uskuteéni alterna-
tiva, kter4 se jevila jako pomé&rné neredlni. KdyZ se viak takovd maélo redlna
alternativa uskuteéni, stava se historif a jeji interpreti § ni nez¥idka zachaze-
ji z pozice determinismu jako s jedinou moZnou, kterd se v daném okamziku
mohla odehrat. Ostatni — byt tehdy pravdépodobnéjsi varianty — jsou odsu-
nuty do sféry virtualniho svéta a stdvaji se pfedmétem zdjmu zdbavné litera-
tury. Nejnovéjsim piikladem spojeni Zanru fanatsy, sci-fi a kontrafaktudlni
historie v &eské literatufe je dvoudilny roman Frantiska Novotného Dalsi den
Valhaly (Novotny 2003), ktery li¢i svét, jehoZ historie se diky nadp¥irozenym
sildm zmeénila v dobé 2. svétové valky tak, Ze ji vyhraly staty Osy: Némecko
a Japonsko.

Kromé zdbavy mohou mit kontrafaktudlni konstrukce nepochybné i mno-
hem seri6znéjsi vyuziti. Konkrétné v reklamé&, v propagandég, ve vyuce i ve vé-
dé. Nejméné od doby publikace stati Hugha Prince je ziejmé, Ze maji své mis-
to i v historické geografii.

3. Vyuziti virtualnich konstrukei

Reklama. V reklamni ¢innosti 1ze vyuZit prvki fiktivniho svéta a jsme to-
ho tak éasto svédky, Ze to uZ ani nevnimdme. VSechny ty nejlepsi, nejbajec-
néjsi a nejskvélejsi vyrobky za nejleps$i moznou cenu jsou typickymi virtual-
nimi konstrukcemi. Ve skuteénosti zdaleka nefunguji tak bezchybné a ani ji-
nak nejsou tak bezvadné, jak jsou v reklamnich pofadech prezentovany.
Reklama musi byt zaloZena na virtuélnich vztazich, které jsou alternativou
skuteénosti, pfiemz tato alternativa se musi jevit jako lepsi nez skuteénost,
aby prildkala potencidlniho zdkaznika.

Propaganda. Je v podstaté zaloZena na stejném principu jako reklama.
V propagandistické éinnosti v8ak nejde o propagovani zbozi, ale ideji a poli-
tickych postoji. Oproti reklamé, které to zakazuje eticky kodex muiiZe byt pro-
paganda i negativni. Pozitivné zobrazuje vlastni a negativné cizi. Klasickym
piikladem pozitivni prezentace je napt. Moorova ,Utopie“, kterd obsahuje po-
pis kontrafaktudlniho neskute¢né idealniho svéta jako cile, ke kterému by lid-
stvo mélo sméfovat. Naopak jiZz vySe uvedeny George Orwell znazorniuje ve
svych vizich ,,1984“ a ,Zvifeci farma“ kontrafaktudlné odpudivou variantu
svéta, kterd by mohla vzniknout v piipadé celosvétového vitézstvi totalitar-
nich systémt. My sami jsme v dnesni dobé svédky propagandistického kon-
struovani kontrafaktudlnich scénait nejéast&jsi na piikladu vztahu k Evrop-
ské unii. Stoupenci vstupu do EU kresli optimisticky obraz pozitivnich dopa-
dt naSeho vstupu a protivnici tohoto kroku poukazuji na jeho negativni
dopady. Obé tyto zatim fiktivni, aviak v budoucnu pravdépodobné konstruk-
ce ndm pomahaji se rozhodovat, zda vstup do unie podpo¥it nebo ne.

Vyuka. Virtudlni redlné neexistujici prostor lze velmi dobfe vyuZzit jako
model pro nacvifovani uréitych schopnosti a znalosti studenti. Na nékterych
univerzitach je tento piistup bézné vyuzivan.

Od roku 2002 je prace s virtudlnim prostorem zad4vana i studentim na Os-
travské univerzité. Na seminaiich z regiondlni geografie Severni Ameriky
studenti dostali mj. za kol zpracovat geograficky vybranou &4st severoame-
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rického kontinentu za pfedpokladu, kdyby se vyvijela jinak neZ ve skute¢nos-
ti. Studenti si museli zvolit uréity moment historie, ve kterém se historie mo-
hla odehravat jinak neZ ve skuteénosti a z toho vyvodit disledky pro dany re-
gion. Né&kte¥i si vybrali variantu, jak by se Severni Amerika vyvijela, kdyby
nebyla objevena Evropany a zistala by doménou ptivodnich indidnskych kul-
tur.-Jini si vybrali variantu, jak by se Amerika vyvijela, kdyby k ni nepfiplu-
li Otcové poutnici z Anglie a byla by kolonizovédna z jihu postupujicimi Spa-
nély a Portugalci. Dalsi varianta nepfedpoklddala vznik jednotnych Spoje-
nych statt, nybrz fady jednotlivych mensich statd s riznorodym sloZenim
obyvatelstva.

V8echny uvedené kontrafaktudlni konstrukce vyzadovaly tviréi pristup
studentd, ktefi museli prokdzat znalosti nejenom geografického prostiedi,
které ve skutecnosti v Severni Americe existuje, ale také i znalosti politolo-
gické, tzn. jaké faktory vedou ke vzniku stdtu, znalosti ekonomické, jaké vli-
vy pusobi na ekonomiku jednotlivych statd za pfedpokladu, Ze jsou umistény
pravé v tomto prostoru a jsou pravé této velikosti. Museli prokdzat i zna¢nou
znalost historie do vybraného momentu zmény, kdy se pokusili jakoby oto¢it
jeji prubéh. Nékteré ndapady byly aZ p¥ili§ nevérohodné, nékteré se naopak od
skuteénosti témé¥ nelisily. Nap¥. jeden ze studentt si vybral Grénsko za pied-
pokladu, Ze by se osamostatnilo. To je varianta zcela redlnd a p¥i popisu Gron-
ska se nemusel od reality odchylit viibec. Jini v8ak prokazali zna¢nou davku
fantazie. Jejich konstrukce se od skuteénosti ligily zdsadnim zpisobem, a nej-
hodnotné&j&i z nich byly ty, které byly pravdépodobné a pii jejich ¢etbé si ¢lo-
vék uvédomoval, Ze takhle se historie severoamerického kontinentu skuteéné
mohla odehrédvat. Jedna z praci uvddéla nap¥. hypotézu, Ze Aljaska nebyla
proddna Ameri¢anim a po revoluci v Rusku v roce 1917 se na ni uchylil car
i se svymi stoupenci. Na Aljasku se tak prest&€hovalo carské Rusko, zatimco
v pavodnim Rusku zvitézili komunisté a vznikl tam Sovétsky svaz. Nékteré
prace kalkulovaly s vylodénim Japonct nebo Cifiant na zdpadnim pobieZi
Spojenych stath, pficemZz tam ptipluli jakoby d#iv neZ Evropané, a zah4jili
kolonizaci. Tato alternativa by umoznila vznik dplné jinych sttt na zapad-
nim pob¥eZi dne$nich Spojenych stati.

Jinym pfikladem virtudlniho modelu je zamé¥eni se na mensi \izemi, které
je vSak studentim mnohem zndméjsi. Tématem semindfe se studenty polo-
nistiky Ostravské univerzity je virtudlni vyvoj Té8inska. Studenti se zabyva-
ji kontrafaktudlnim predpokladem, jak by se tento region vyvijel v pripadé,
kdyby nebyl v roce 1920 rozdélen mezi Ceskoslovensko a Polsko, ale pfipadl
cely Polsku. V tom p¥ipadé by na tomto izemi existovala ¢eska mensina, kte-
ra by byla zhruba stejné poletnd a ziejmé by se nachédzela v obdobném posta-
veni, jako dne$ni polskd mensina v ¢eské ¢asti tohoto izemi. Smyslem tohoto
seminaie je ptasobit proti zakofenénym ndrodnim stereotyptim a jako pomuc-
ka k tomu slouZi kniha fiktivnich vyst¥izkd novin, které prezentuji zaménu
historickych roli Poldkd a Cechti na tomto citlivém uzemi (Siwek 2002).

Véda. Virtualni konstrukce mohou dobie poslouZit jako modely pro srov-
néni s redlnym svétem i ve védé&. Ty védecké discipliny, které se zabyvaji vy-
vojem zemi, tzn. historie, historickd geografie nebo politologie si tak mohou
porovnat pozitivni a negativni dopady nejenom uskuteénénych variant, ale
ijejich alternativ. Morris R. Cohen (1931) ve svém dnes jiz 70 let starém dile
o metodologii védy uvedl, Ze plny vyznam historickych uddlosti 1ze pochopit
teprve jejich srovnanim s alternativami, které se neuskutecnily.

Priklady z literatury posledni doby doklddaji, Ze o takova srovnéni je stile
velky zdjem. Uvahy britskych a americkych historikd tymu Nialla Fergusona
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se zabyvaji seriozni analyzou situaci, které ve skuteénosti nenastaly. Nap¥.
tim, co by bylo, kdyby se anglicky kral Karel I. vyhnul ob¢anské valce a v Ang-
lii by nezvitézila Cromwelova revoluce. Nebo, co by bylo, kdyby Severni Ame-
rika zistala souédsti Britské ¥i8e anebo kdyby Irsko zistalo souéasti Britanie.
Jsou tam i takové hypotézy, jako nap¥. co by bylo, kdyby v kvétnu roku 1940
provedlo Némecko invazi do Velké Britdnie a obsadilo ji. Nebo jak by vypada-
la Evropa, kdyby nacistické Némecko porazilo ve druhé svétové valce Sovét-
sky svaz. Jinou pozoruhodnou virtudlni konstrukei je odhad vyvoje situace,
kter4d by nastala, kdyby se podatilo v Evropé zamezit studené valce. Americ-
kych dé&jin se tyka fikce, jak by se vyvijela Amerika — zejména ve vztahu k vi-
etnamské vilce — kdyby nedoslo k atentdtu na Kennedyho a iplné na zaveér,
jak by vypadal svét, kdyby v Sovétském svazu nepi#iSel k moci Gorbacov
a kdyby se komunismus nezhroutil. Tato kniha pfesvédéivé dokazuje, Ze lze
seri6zné historicky popisovat skuteénosti, které se nestaly, ale pochopitelné
jen do uréitého éasového horizontu. Ptili§ velky éasovy odstup od redlného
svéta pusobi sklouzavani hypotéz do nevédeckych spekulaci.

Kniha ,Virtudlni d&jiny“ neni jediny p¥iklad z posledni doby. Dalsi dila za-
byvajici se kontrafaktualnimi virtudlnimi konstrukcemi jsou nap¥. politolo-
gicka kniha A. Belkina a P. E. Tetlocka (1996) nebo dva soubory stati z oboru
vojenské a obecné historie shromézdénych R. Cowleyem (1999 a 2001). U néas
tento typ praci dosud chybi, pokus 0 modelovani alternativnich déjin Tésinska
vé 20. stoleti (Siwek 2002) je spi§ uéebni pomtckou, nez védeckou studii.

Geografie. Virtudlni, uméle vytvoreny prostor mize byt nepochybné pied-
métem studia i v geografii. Mohou to byt rozbory literarnich krajin v behavi-
orélni geografii (viz Demko 2003) anebo srovnavaci studium virtudlniho pro-
storu vytvofeného jako mé¥fitko pro zhodnoceni redlného prostoru v politické
a historické geografii. I v geografii 1ze kontrafaktualné analyzovat fadu jevy,
které ve skutecnosti nenastaly. Politick4d rozhodnuti s sebou obvykle nesou
zdvazné dusledky, takze kdyby se stdaty nebo jejich éasti vyvijely alternativ-
nim zpusobem, pak by byly alternativni i prvky, které je dnes charakterizuji:
spole¢nost, hospodéfstvi a politicky systém. Jako mozZny p¥iklad lze vyjmeno-
vat namatkou: pokusit se popsat fiktivni Ceskoslovensko v roce 2003 — jak by
vypadalo, kdyby pfed deseti lety nedoslo k rozdéleni. V tomto p¥ipadé by vir-
tudlni konstrukce neslouzila ani zabavé, ani vyvoldvani laciné senzace. Po-
mohlo by ndam to odpovédét na otdzku, co jsme rozdélenim ziskali a co ztrati-
li a to uz je zcela seriézni téma na védeckou debatu. To je jen jeden z p¥ikla-
dd, kterych by bylo mozné uvést celou ¥adu. Proto srovnani virtudlniho
prostoru s redlnym mutZe byt i pro nasi geografii — zejména historickou a po-
litickou — nesmirné p¥inosné.

Literatura

BELKIN, A., TETLOCK, P. E. (1996): Counterfactual thought experiment in world‘s poli-
tics: logical, methodological, and psychological perspective. Princeton University Press,
Princeton, 344 s.

COHEN, M. R. (1931): Reason and nature: An essay on the meaning of scientific method.
New York, Harcourt, Brace and Co., 470 s.

COWLEY, R., ed. (1999): What if? The world’s foremost military historians imagine what
might have been. Putnam, New York, 336 s.

COWLEY, R., ed. (2001): What if? 2: Eminent historians imagine what might have been.
Putnam, New York, 448 s.

CRANG, M., CRANG, P., MAY, J., eds. (1999): Virtual Geographies: Bodies, Space and Re-
lations. Routledge, London and New York, 322 s.

232



DEMKO, G. (2003): Landscapes of Murder: The Geography of Mystery Fiction. www.dart-
mouth.edu.uk.

FERGUSON, N,, ed. (1997): Virtual history: Alternatives and counterfactual. Picador, Lon-
don, 548 s.

FERGUSON, N. (ed.) (2001): Virtudlni dé&jiny: Historické alternativy. Dokotén, Praha,
376 s.

JOHNSTON, R. J., GREGORY, D., PRATT, G., WATTS, M., eds. (2000): The Dictionary of
Human Geography. Blackwell, Oxford, Malden, Mass. (USA), 958 s.

KELEMEN, J. (1995): Budouci Altamira. Votobia, Olomouc, 136 s.

KLIMA, E., RETKIEWICZ, W. (2003): Region and Regionalism, €. 6 (v tisku).

NOVOTNY, F. (2003): Dalxi den Valhaly: Dopoledne. Odpoledne. Triton, Praha, 381 a 369 s.

PRINCE, H. C. (1971): Real, imagined and abstract worlds of the past. Progress in Geo-
graphy, 3, s. 1-86.
SIWEK, T. (2002): Cesky Tésin polsky — Czeski Cieszyn polski? Olza, Cesky T&3in, 144 s.

(Pracovité autora: katedra socidlni geografie a regiondlniho rozvoje PFirodovédecké
fakulty Ostravské univerzity, DvoFdkova 7, 701 03 Ostrava;
e-mail: Tadeusz.Siwek@osu.cz.)

Do redakce doslo 28. 2. 2003

233



