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T. S i w e k: Virtual space in geography. - Geografie - Sbornik eGS, 108,3, pp. 227-233 
(2003). - Modern people more and more frequently experience imaginary virtual space. 
Thanks to computers we can not only imagine it now. Virtual world is obviously a topic of 
fantasy literature but can it be a topic of serious scientific research, too? Yes, it can. 
Simulations, prognoses and models are undoubtedly scientific tools but they do not 
represent the real world. One kind of virtual construction is a counterfactual one. It is an 
alternative simulation of reality. The historical fact is the one that has realized out of many 
possibilities. One fact even less probable than the others becomes a historic event and it is 
the only one that is worthy to be a topic of scientific analysis. Many historians are historian 
determinists - they write about historical events as they have happened. Virtual 
constructions can be used in advertisement, propaganda, teaching and science (including 
geography) as well. Several current positions of historical literature evidence that 
counterfactual analyses are very popular (see examples in the list of literature). Some 
counterfactual attitudes have been used in teaching at the Ostrava University since 2002. 
They are: alternative scenarios of development of America in seminars in regional 
geography and exercises of alternative perception of the problem of Teschen Silesia divided 
in 1920 between Poland and Czechoslovakia. They are still more topics for virtual or 
counterfactual analysis in the field of Czech geography, predominantly historical and 
political geography. 
KEY WORDS: virtual - real - counterfactual - historical geography - political geography. 

1. Realny a virtualni prostor 

Prostor je zakladnim pfedmetem geografickeho vyzkumu. Neexistuje zad
na vYznamna geograficka prace, ktera by se nezabYvala prostorovou distribu
ci jevu, ai uz pfirodnich nebo spolecenskych. Podle nekterych geograru poci
naje Richardem Hartshornem je prostor dokonce to jedine, cim se geografie 
muze zabYvat, coz ji na jedne strane dava moznost zabYvat se prostorovou 
analyzou cehokoli, protoze prostorovou dimenzi maji prakticky vsechny jevy 
na Zemi, ale na druhe strane ji to do znacne miry metodologicky ochuzuje. Kli
covY vyznam prostoru v geografii vsak nikdo nezpochybnuje. 

Geografie se od svych zacatku zabyvala prostorem euklidovskym, ktery 
mohl byt meren a zobrazovan geometrickymi metod ami. 0 hodne pozdeji, 
v 50. letech 20. stoleti se v geografii objevil pojem relativniho prostoru, kte
ry mohl byt zkouman a zobrazovan pomoci metod sociaInich ved (ve kterych 
tuto myslenku prosazoval uz ve 30. letech 20. stoleti P. Sorokin a pozdeji 
napf. P. F. Bourdieu, H. Lefebvre aj., v ceske sociologii J. Musil). Metafo
ricky prostor a pozice prvku v strukturalnich vazbach sledovanych struktur 
bylo nutno zkoumat jinak nez jejich proste soufadnice. Euklidovske cha
rakteristiky nahradily v socialni a ekonomicke geografii izochrony, cenove 
mapy, relativni vzdalenosti apod. (viz napf. dnes jiz klasicke prace 
Hagerstrandovy). Ai uz se v geografii jednalo 0 prostor geometricky nebo 
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relativni, vzdy to byl vsak prostor realny, ktery mohl byt empiricky potvr
zen. 

Krome neho vsak existuje take prostor nerealny a to v nejruznejsich po do
bach. Lide sijsou schopni v predstavach vytvaret cele fiktivni svety. Zname je 
napr. z davnych baji, mytu a legend, v moderni dobe z vedeckofantastickych 
a fantasy romanu. VyYoj pocitacu a video techniky nam dnes tyto fiktivni sve
ty zpfistupiiuje do te miry, ze se hranice mezi realitou a fikci stava stale me
ne zretelna (Kelemen 1995). Fiktivni svet zhmotneny na obrazovce poeitaee 
muze nyni vstoupit i do vedomi jedincu neobdarenych prHis velkou fantazii. 
Dnesni clovek musi chte nechte brat eim dal tim vic ohled na nerealne, ume
Ie konstruovane prostory, se kterymi prichazi stale easteji do styku a ktere 
v nekterych pripadech ovliviiuji jeho jednani ve vetsi mire, nez prostor real
ny. Jestlize muze virtualni prostor ovlivnit jednani a rozhodovani realnych 
by tosti, nelze ho ignorovat. Jiz od roku 1984 existuje v literature pojem "cy
berspace" - prostor vytvoreny poeitaeovou technikou, ktery popsal Wiliam 
Gibson v romanu "Neuromancer" (The Dictionary of Human Geography 
2000). 

Fiktivni prostor vymysleny Clovekem vetsinou pro zabavu je velice vzdale
ny seriozni vedecke analyze. N askYta se vsak otazka, zda nejaky druh fiktiv
niho prostoru nemuze mit prece jen serioznejsi uplatneni. V tom pfipade by 
mohl byt predmetem zajmu geografU. Polozme si otazku, co jsou geograficke 
modely a nakonec i mapy? Intelektualni konstrukce, ktere se snazi zjednodu
senym zpusobem zobrazit prHis slozitou realitu. Je to kopie reality, ktera je 
tim virtualnejSi, eim vice se od reality odchyluje. Odchylky od reality mohou 
byt dane nedostateenym poznanim, ale co kdyz jsou zamerne? Mohou byt ge
ograficke modely nebo mapy geografickeho prostoru zobrazujici vedome vir
tualni, tedy ve skuteenosti neexistujici prostor vedeckymi nastroji? Nepo
chybne ano. Predevsim jako simulace jevu a procesu, ktere ve skuteenosti ne
nastaly - mnohe z nich alespoii prozatim - a proto jsou pouzitelne napr. pri 
prognozach. V posloupnosti od reality k virtualite se lze dostat od virtualni re
ality k realne virtualite, ktera neni kopii reality, nybrz jeji alternativou (M. 
Crang, P. Crang, J May 1999, s. 7). 

Neni to zcela nova myslenka. H. Prince (1971) jiz pred vice nez 30 lety na
vrhl pro potreby historicke geografie rozdeleni sveta na realny, fiktivni a ab
straktni. Realny svet byl podle nej rekonstrukci skuteeneho sveta v minulos
ti, fiktivni svet byl percepci minuleho sveta, zaregistrovanou bud'soueasniky 
nebo dnesnimi pozorovateli a abstraktni svet mel zahrnovat modely minule
ho sveta vytvorene vedci pro ticely vedeckeho ryzkumu. Princovo inspirujici 
Cleneni geografickeho prostoru lze zjednodusit na dva typy: na svet realny 
a nerealny (virtualni). 

2. Kontrafaktualni varianta virtuaIni konstrukce 

Virtualni prostor je podle slovniku cizich slov "vymysleny, nerealny, ne
skutecnf'. Je to prostor konstruovany clove kern umele a zamerne odlisne od 
realneho prostoru. Dulezitaje pfitom mira odlisnosti vytvoreneho virtualniho 
prostoru od prostoru realneho. Existuji virtualni konstrukce odlisujici se jen 
nepatrne od reality a jsou i takove, ktere se lisi velmi vyrazne. Ty prvni jsou 
virtualni jen casteene, zatimco ty druhe zcela jiste. 

Virtualni konstrukce se mohou od reality lisit srymi prvky a vztahy mezi 
nimi. "Nejvirtualnejsi" jsou ty, ktere se lisi v obou techto rovinach. Nerealne 
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prvky a nerealne vztahy jsou typicke pro pohadky, baje a mYty. Tyto kon
strukce nejenze nikdy neexistovaly, ale ani nemohly existovat. Presto, anebo 
prave proto je tento druh fantazirovani dodnes velmi casto vyuzivan v ume
lecke tvorbe a je pntazlivY, jak je videt na pfikladu soucasne popularity lite
ratury a filmu typu "fantasy". Virtualni svet napr. v TolkienovYch romanech 
je pntom geograficky precizne popsan, vcetne map fiktivni Stfedozeme. Vir
tualni konstrukce se na druhou stranu muze skladat z realnych prvku, ktere 
jsou vsak spojeny nerealnYmi vztahy. V literature lze najit radu pfikladu, za 
vsechny staci uvest Orwelluv roman ,,1984". Dalsi formou virtualni konstruk
ce mohou bYt nerealne, fantaskni prvky, avsak spojene realnYmi vztahy. 
I tech je v literature bezpocet, jako pfiklad staci uvest Swiftovy Guliverovy 
cesty - roman, ve kterem fantasticke bytosti poji zcela realne vztahy, ktere 
Jonathan Swift odpozoroval v tehdejsi anglicke spolecnosti. Vsechny tn uve
dene typy virtualnich konstrukci jsou domenou literatury a zabavy. 

V nekterych pfipadech virtualni konstrukce znazoriiuje budouci stay - za
douci z hlediska jejiho autora. Sem patfi napr. internetove prezentace nekte
rych narodnostnich mensin usilujicich 0 vetsi emancipaci (Klima, Retkiewicz 
2003). 

V pomerovani "virtuality" nebo "reality" myslenkove konstrukce je vsak ne
mene dulezita take pravdepodobnost jeji existence. Neni tezke si predstavit 
takovou konstrukci prvku a vztahu, ktera mohla s vysokou pravdepodobnosti 
existovat v realite, avsak presto nikdy nenastvala. V literature neni tento typ 
fantazie neznamy, napr. v posledni dobe si i v Cesku ziskal popularitu preklad 
fiktivnich dejin fiktivniho naroda Milorada Pavice: Chazarsky slovnik (Pavic 
1990). Tento typ virtualni konstrukce vsak nemusi byt sestaven pouze za uce
lem pobaveni, ale muze bYt predmetem vedeckeho zajmu. A protoze virtualni 
muze bYt i prostor, muze bYt take predmetem zajmu geografie. Pfikladem 
geografickeho vyuziti literarni fikce je napr. seminar George Demka v Dart
mouth College nazvany Landscape of Murder: The Geography of Mystery 
Fiction (Demko 2003). Nesporne zajimavejSi je vsak studium alternativ k re
alite, k tomu, co se skutecne stalo a co lze empiricky dolozit. Jde svYm zpuso
bern 0 modely, pro ktere se hodi nazev kontrafaktualni, nazev vymysleny pre
kladateli knihy Nialla Fergusona "Virtualni historie" (anglicke vydani Fergu
son 1997, cesky preklad Ferguson 2001). 

Co to znamena? V tom tomto pripade tzv. alternativni historii, ktera se po
kousi hodnotit ty scenare historickych udalosti, ktere se sice neodehraly, ale 
ve sve dobe tvorily celkem pravdepodobne alternativy scenaru, ktere se nako
nec uskutecnily. Zamysleni nad tim, co by bylo, kdyby se historicke udalosti 
odehravaly jinak, nez jak se ve skutecnosti odehraly jsou v literature dosti 
caste, ale prave jejich prHis volna interpretace, sklouzavajici az ke spekula
cim, vyvolava odpor "seriozni" vedy. Od alternativni historie se nejcasteji di
stancuji zejmena historici. Mnozi z nich jsou pfilis v zajeti sve discipliny, kde 
zkoumaji pouze to, co se ve skutecnosti stalo, ze maji sklon k determinismu, 
podle ktereho to co se stalo, se stat muselo. Ve stejnem deterministickem du
chu pusobi mimo vedeckou sferu take propaganda a snaha po glorifikaci vlast
nich dejin. 

Pokusme se vsak dnes zhodnotit moznosti budouciho vjvoje narodu a sta
tu. Nikdo se neodvazi tvrdit, ze budouci vjvoj rna jen jednu alternativu. Je 
jich jiste vic a pravdepodobnost jejich uskutecneni je take rozdflna. Nektere 
se zdaji temer jiste (napr. ze v roce 2004 vstoupime do Evropske unie), jine 
velmi nepravdepodobne (napr. ze v pristi dekade vypukne tfeti svetova val
ka). Budoucim vjvojem se zabjvaji prognostici i kdysi tez popularni futurolo-
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gove a jejich cinnost se setkava se znacnym zajmem vefejnosti i vedecke obce. 
Studuji se rUzne varianty a odhaduje se jejich pravdepodobnost. A ze pravde
podobnost neznamena jistotu, vi i neodbornik. Ne vzdy se uskutecni pouze 
nejpravdepodobnejSi varianty yYvoje. Kdyby tomu tak bylo, cinnost prognos
tiku by byla pomerne jednoducha. Mnohdy se stava, ze se uskutecni alterna
tiva, ktera se jevila jako pomerne nereaIna. Kdyz se vsak takova malo realna 
alternativa uskutecni, stava se historii a jeji interpreti s ni nezfidka zachaze
ji z pozice determinismu jako s jedinou moznou, ktera se v danem okamziku 
mohla odehrat. Ostatni - byi tehdy pravdepodobnejsi varianty - jsou odsu
nuty do sfery virtualniho sveta a stavaji se pfedmetem zajmu zabavne litera
tury. Nejnovejsim pfikladem spojeni zanru fanatsy, sci-fi a kontrafaktualni 
historie v ceske literatufe je dvoudilny roman Frantiska N ovotneho Dalsi den 
Valhaly (Novotny 2003), ktery lici svet, jehoz historie se diky nadpfirozenym 
silam zmenila v dobe 2. svetove vaIky tak, ze ji vyhraIy staty Osy: Nemecko 
a Japonsko. 

Krome zabavy mohou mit kontrafaktualni konstrukce nepochybne i mno
hem seri6znejsi vyuziti. Konkretne v reklame, v propagande, ve vYuce i ve ve
de. Nejmene od doby publikace stati Hugha Prince je zfejme, ze maji sve mis
to i v historicke geografii. 

3. Vyuziti virtualnich konstrukci 

Reklama. V reklamni cinnosti lze vyuzit prvku fiktivniho sveta a jsme to
ho tak casto svedky, ze to uz ani nevnimame. Vsechny ty nejlepsi, nejbajec
nejsi a nejskvelejsi vyrobky za nejlepSi moznou cenu jsou typickymi virtual
nimi konstrukcemi. Ve skutecnosti zdaleka nefunguji tak bezchybne a ani ji
nak nejsou tak bezvadne, jak jsou v reklamnich pofadech prezentovany. 
Reklama musi bjt zalozena na virtualnich vztazich, ktere jsou alternativou 
skutecnosti, pficemz tato alternativa se musi jevit jako lepSi nez skutecnost, 
aby pfilakala potencialniho zakaznika. 

Propaganda. Je v podstate zalozena na stejnem principu jako reklama. 
V propagandisticke cinnosti vsak nejde 0 propagovani zbozi, ale ideji a poli
tickych postoju. Oproti reklame, ktere to zakazuje eticky kodex muze byt pro
paganda i negativni. Pozitivne zobrazuje vlastni a negativne cizi. Klasickym 
pfikladem pozitivni prezentace je napf. Moorova "Utopie", ktera obsahuje po
pis kontrafaktuaIniho neskutecne ideaIniho svetajako dIe, ke kteremu by lid
stvo melD smefovat. N aopak jiz ryse uvedeny George Orwell znazoriiuje ve 
srych vizich ,,1984" a "Zvifeci farma" kontrafaktualne odpudivou variantu 
sveta, ktera by mohla vzniknout v pfipade celosvetoveho vitezstvi totalitar
nich systemu. My sami jsme v dnesni dobe svedky propagandistickeho kon
struovani kontrafaktualnich scenaru nejcastejsi na pfikladu vztahu k Evrop
ske unii. Stoupenci vstupu do EU kresli optimisticky obraz pozitivnich dopa
du naseho vstupu a protivnici tohoto kroku poukazuji na jeho negativni 
dopady. Obe tyto zatim fiktivni, avsak v budoucnu pravdepodobne konstruk
ce nam pomahaji se rozhodovat, zda vstup do unie podpofit nebo ne. 

Vyuka. Virtualni realne neexistujid prostor lze velmi dobfe vyuzit jako 
model pro nacvicovani urcitych schopnosti a znalosti studentu. Na nekterych 
univerzitach je tento pfistup bezne vyuzivan. 

Od roku 2002 je prace s virtuaInim prostorem zadavana i studentum na Os
travske univerzite. Na seminafich z regionaIni geografie Severni Ameriky 
studenti dostali mj. za ukol zpracovat geograficky vybranou cast severoame-
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rickeho kontinentu za predpokladu, kdyby se vyvijela jinak nez ve skutecnos
ti. Studenti si museli zvolit urcity moment historie, ve kterem se historie mo
hla odehnivat jinak nez ve skutecnosti a z toho vyvodit dusledky pro dany re
gion. Nektefi si vybrali variantu, jak by se Severni Amerika vyvijela, kdyby 
nebyla objevena Evropany a zustala by domenou puvodnich indianskych kul
tur.Jini si vybrali variantu, jak by se Amerika vyvijela, kdyby k ni nepriplu
li Otcove poutnici z Anglie a byla by kolonizovana z jihu postupujicimi Spa
nEHy a Portugalci. Dalsi varianta nepredpokladala vznik jednotnych Spoje
nych statu, nybrz rady jednotlivjch mensich statu s ruznorodYm slozenim 
obyvatelstva. 

Vsechny uvedene kontrafaktualni konstrukce vyzadovaly twrci pfistup 
studentu, kteri museli prokazat znalosti nejenom geografickeho prostredi, 
ktere ve skutecnosti v Severni Americe existuje, ale take i znalosti politolo
gicke, tzn. jake faktory vedou ke vzniku statu, znalosti ekonomicke, jake vli
vy pusobi na ekonomiku jednotlivjch statu za predpokladu, ze jsou umisteny 
prave v tomto prostoru a jsou prave teto velikosti. Museli prokazat i znacnou 
znalost historie do vybraneho momentu zmeny, kdy se pokusili jakoby otocit 
jeji prubeh. Nektere napady byly az prilis neverohodne, nektere se naopak od 
skutecnosti temer nelisily. Napr. jeden ze studentu si vybral Gr6nsko za pred
pokladu, ze by se osamostatnilo. To je varianta zcela realna a pri popisu Gr6n
ska se nemusel od reality odchylit wbec. Jini vsak prokazali znacnou davku 
fantazie. Jejich konstrukce se od skutecnosti lisily zasadnim zpusobem, a nej
hodnotnejsi z nich byly ty, ktere byly pravdepodobne a pfi jejich cetbe si clo
vek uvedomoval, ze takhle se historie severoamerickeho kontinentu skutecne 
mohla odehravat. Jedna z praci uvadeIa napr. hypotezu, ze Aljaska nebyla 
prodana Americanum a po revoluci v Rusku v roce 1917 se na ni uchylil car 
i se svjmi stoupenci. Na Aljasku se tak prestehovalo carske Rusko, zatimco 
v puvodnim Rusku zvitezili komuniste a vzniklv tam Sovetsky svaz. Nektere 
prace kalkulovaly s vylodenim Japoncu nebo Cinanu na zapadnim pobrezi 
Spojenych statu, pficemz tam pripluli jakoby dfiv nez Evropane, a zahajili 
kolonizaci. Tato alternativa by umoznila vznik uplne jinych statu na zapad
nim pobrezi dnesnich Spojenych statu. 

JinYm pfikladem virtualniho modelu je zamereni se na mensi uzemi, ktere 
je vsak studentum mnohem znamejsi. Tematem seminare se studenty polo
nistiky Ostravske univerzity je virturuni vjvoj Tesinska. Studenti se zabjva
ji kontrafaktualnim predpokladem, jak py se tento region vyvijel v pripade, 
kdyby nebyl v roce 1920 rozdEHen mezi Ceskoslovensko a Polsko, ale pfipadl 
cely Polsku. V tom pfipade by na tomto uzemi existovala ceska mensina, kte
ra by byla zhruba stejRe pocetna a zrejme by se nachazela v obdobnem posta
veni, jako dnesni polska mensina v ceske casti tohoto uzemi. Smyslem tohoto 
seminare je pusobit proti zakorenenym narodnim stereotypum a jako pomuc
ka k tomu slouzi kniha fiktivnich vjstfizku novin, ktere prezentuji zamenu 
historickych roli Polaku a Cechu na tomto citlivem uzemi (Siwek 2002). 

Veda. Virtualni konstrukce mohou dobre poslouzit jako modely pro srov
nam s rerunym svetem i ve vede. Ty vedecke discipliny, ktere se zabjvaji vy
vojem zemi, tzn. historie, historicka geografie nebo politologie si tak mohou 
porovnat pozitivni a negativni dopady nejenom uskutecnenych variant, ale 
ijejich alternativ. Morris R. Cohen (1931) ve svem dnesjiz 70 let starem dile 
o metodologii vedy uvedl, ze pIny vjznam historickych udalosti lze pochopit 
teprve jejich srovnanim s alternativami, ktere se neuskutecnily. 

Ph1dady z l,iteratury posledni doby dokladaji, ze 0 takova srovnani je stale 
velky zajem. Uvahy britskych a americkych historiku tYmu Nialla Fergusona 
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se zabjvaji seriozni analyzou situaci, ktere ve skutecnosti nenastaly. Napr. 
tim, co by bylo, kdyby se anglicky kral Karel 1. vyhnul obcanske vruce a v Ang
Iii by nezvitezila Cromwelova revoluce. Nebo, co by bylo, kdyby Severni Ame
rika zustala soucasti Britske fise anebo kdyby Irsko zustalo soucasti Britanie. 
Jsou tam i takove hypotezy, jako napr. co by bylo, kdyby v kvetnu roku 1940 
provedlo Nemecko invazi do Velke Britanie a obsadilo ji. Nebo jak by vypada
la Evropa, kdyby nacisticke Nemecko porazilo ve druhe svetove valce Sovet
sky svaz. Jinou pozoruhodnou virtualni konstrukci je odhad vjvoje situace, 
ktera by nastala, kdyby se podafilo v Evrope zamezit studene valce. Americ
kych dejin se tyka fikce, jak by se vyvijela Amerika - zejmena ve vztahu k vi
etnamske valce - kdyby nedoslo k atentatu na Kennedyho a uplne na zaver, 
jak by vypadal svet, kdyby v Sovetskem svazu nepfisel k moci Gorbacov 
a kdyby se komunismus nezhroutil. Tato kniha presvedcive dokazuje, ze lze 
seri6zne historicky popisovat skutecnosti, ktere se nestaly, ale pochopitelne 
jen do urciteho casoveho horizontu. PfiIis velky casovY odstup od realneho 
sveta pusobi sklouzavani hypotez do nevMeckych spekulaci. 

Kniha "Virturuni dejiny" neni jediny pfiklad z posledni doby. Dalsi dila za
bjvajici se kontrafaktualnimi virtualnimi konstrukcemi jsou napr. poIitolo
gicka kniha A. Belkina a P. E. Tetlocka (1996) nebo dva soubory stati z oboru 
vojenske a obecne historie shromazdenych R. Cowleyem (1999 a 2001). U nas 
tento typ praci dosud chybi, pokus 0 modelovani alternativnich dejin Tesinska 
ve 20. stoleti (Siwek 2002) je spis ucebni pomuckou, nez vMeckou studii. 

Geografie. Virtualni, umele vytvoreny prostor muze bYt nepochybne pred
metem studia i v geografii. Mohou to bYt rozbory Iiterarnich krajin v behavi
oralni geografii (viz Demko 2003) anebo srovnavaci studium virtualniho pro
storu vytvoreneho jako mefitko pro zhodnoceni reruneho prostoru v poIiticke 
a historicke geografii. I v geografii lze kontrafaktualne analyzovat radu jew, 
ktere ve skutecnosti nenastaly. PoIiticka rozhodnuti s sebou obvykle nesou 
zavazne dusledky, takze kdyby se staty nebo jejich casti vyvijely alternativ
nim zpusobem, pak by byly alternativni i prvky, ktere je dnes charakterizuji: 
spolecnost, hospodarstvi a poIiticky systezp.. Jako mozny pfiklad lze vyjmeno
vat namatkou: pokusit se popsat fiktivni Ceskoslovensko v roce 2003 - jak by 
vypadalo, kdyby pred deseti lety nedoslo k rozdeleni. V tomto pfipade by vir
tualni konstrukce neslouzila ani zabave, ani vyvolavani lacine senzace. Po
mohlo by nam to odpovedet na otazku, co jsme rozdelenim ziskaIi a co ztrati
Ii a to uz je zcela seri6zni tema na vedeckou debatu. To je jen jeden z pfikla
du, kterych by bylo mozne uvest celou radu. Proto srovnani virturuniho 
prostoru s realnym muze bYt i pro nasi geografii - zejmena historickou a po
litickou - nesmirne pfinosne. 
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